


GUNDEL!

oberts Te i
ponald soll auf Y()a;assen Wage es ja nicht in s
Gluckzehne’ aque(ah\" die Nahe des Zehners

zu kommen!

1=
(
% ,¢,' &

’
S A
Als ob du mich aufhalten ()
konntest, Wicht! Der

Zehner gehért endlich
mir! Hijéh!

Doch es dront

© Disney

Halt! Keinen
Schritt wei... Uff!

Spar dir die Miihe! Gegen 5
mein magisches Zauber-Fix-

am-Boden-Gummi hast du
keine Chance.

Verflixt und
zugeklebt!

Endlich bist
du mein!

Welch klebriges
Schlamassel! Da helfen
wohl nur Superkréfte...
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Der Zauber muss noch
erfunden werden, der
Phantomias stoppen kann! t

Gundel ist schnell

gefunden, doch der

Zehner ist noch nicht Dann schauen wir ~
in Sicherheit. mal, wer stérker =
ist! PR
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Uberraschung!
Her mit dem
Zehner!

Ich hasse Uberraschungen!
Aber glaub nicht, dass du mich
besiegen kannst. Abkuhlung
gefallig?




Eiskalt erwischt! Hijah,
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Mist! Damit habe ich nicht
gerechnet. Jetzt hilft nur ...
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... volle Konzentration
auf meine innere
Stérke und
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NEIN!! Er ist

HILFE! Meinem neuen
Schatz darf nichts
passieren!

Und zwar dank
meiner Magnet-
Pistole!

einfach zu stark
fir mich.

Jetzt aber schnell das
gute Stiick zuriickgebracht,
bevor Onkel Dagobert

‘ wiederkommt.
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Na, bitte! Der Gliickszehner ist

zuriick an seinem Platz.

Wenn ich immer an
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ner Arbeit,
ach ge\ae der U Hause:-
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Da bist du ja,
Onkel Donald!
<

Warum bist
du denn so Dagobert
frohlich? arbeiten?,

Du musstest
doch fiir Onkel

heute auch etwas
Wichtiges gelernt!

mich selber glaube
und auf meine innere
Starke vertraue, dann

kann ich vieles
schaffen!




Glaub an deine
innere Starke!




