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HANK HANK

DORY DORY

Demande à un adulte de découper les cartes sur les six pages. Suis les lignes 
pour plier et colle l'intérieur pour créer une carte double, le logo d'un côté et le 
personnage de l'autre. Pose les cartes face cachée sur une surface lisse et 
mélange-les. Retourne deux cartes et voie si elles correspondent. Si elles sont 
différentes, tourne-les à nouveau. Chacun votre tour, jouez à trouver les paires 
en ne vous servant que de votre mémoire. Le joueur qui en trouve le plus a 
gagné !
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BAILEY BAILEY

DESTINÉE DESTINÉE

Demande à un adulte de découper les cartes sur les six pages. Suis les lignes 
pour plier et colle l'intérieur pour créer une carte double, le logo d'un côté et le 
personnage de l'autre. Pose les cartes face cachée sur une surface lisse et 
mélange-les. Retourne deux cartes et voie si elles correspondent. Si elles sont 
différentes, tourne-les à nouveau. Chacun votre tour, jouez à trouver les paires 
en ne vous servant que de votre mémoire. Le joueur qui en trouve le plus a 
gagné !
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MARIN MARIN

NEMO NEMO

Demande à un adulte de découper les cartes sur les six pages. Suis les lignes 
pour plier et colle l'intérieur pour créer une carte double, le logo d'un côté et le 
personnage de l'autre. Pose les cartes face cachée sur une surface lisse et 
mélange-les. Retourne deux cartes et voie si elles correspondent. Si elles sont 
différentes, tourne-les à nouveau. Chacun votre tour, jouez à trouver les paires 
en ne vous servant que de votre mémoire. Le joueur qui en trouve le plus a 
gagné !
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MONSIEUR RAIE MONSIEUR RAIE

BECKY BECKY

Demande à un adulte de découper les cartes sur les six pages. Suis les lignes 
pour plier et colle l'intérieur pour créer une carte double, le logo d'un côté et le 
personnage de l'autre. Pose les cartes face cachée sur une surface lisse et 
mélange-les. Retourne deux cartes et voie si elles correspondent. Si elles sont 
différentes, tourne-les à nouveau. Chacun votre tour, jouez à trouver les paires 
en ne vous servant que de votre mémoire. Le joueur qui en trouve le plus a 
gagné !
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CHARLIE ET JENNY CHARLIE ET JENNY

SQUIZ SQUIZ

Demande à un adulte de découper les cartes sur les six pages. Suis les lignes 
pour plier et colle l'intérieur pour créer une carte double, le logo d'un côté et le 
personnage de l'autre. Pose les cartes face cachée sur une surface lisse et 
mélange-les. Retourne deux cartes et voie si elles correspondent. Si elles sont 
différentes, tourne-les à nouveau. Chacun votre tour, jouez à trouver les paires 
en ne vous servant que de votre mémoire. Le joueur qui en trouve le plus a 
gagné !
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CRUSH CRUSH

FLUKE ET RUDDER FLUKE ET RUDDER

Demande à un adulte de découper les cartes sur les six pages. Suis les lignes 
pour plier et colle l'intérieur pour créer une carte double, le logo d'un côté et le 
personnage de l'autre. Pose les cartes face cachée sur une surface lisse et 
mélange-les. Retourne deux cartes et voie si elles correspondent. Si elles sont 
différentes, tourne-les à nouveau. Chacun votre tour, jouez à trouver les paires 
en ne vous servant que de votre mémoire. Le joueur qui en trouve le plus a 
gagné !
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LOUTRES LOUTRES

DORY ET HANK DORY ET HANK

Demande à un adulte de découper les cartes sur les six pages. Suis les lignes 
pour plier et colle l'intérieur pour créer une carte double, le logo d'un côté et le 
personnage de l'autre. Pose les cartes face cachée sur une surface lisse et 
mélange-les. Retourne deux cartes et voie si elles correspondent. Si elles sont 
différentes, tourne-les à nouveau. Chacun votre tour, jouez à trouver les paires 
en ne vous servant que de votre mémoire. Le joueur qui en trouve le plus a 
gagné !


