Jogo da meméoria da Princesa e o Sapo
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¥ Juego de la memoria de La Princesa y el Sapo

Instrucoes:
1. Imprima o jogo da meméria em papel comum ou em papel-cartdo e recorte as pecas.

2. Misture as pecas e coloque-as viradas para baixo, sobre uma mesa ou superficie plana e
lisa. O objetivo do jogo é formar pares.

Opcao 1 - Um jogador

Escolha dois cartdes e vire-os. Se os dois foram iguais, retire do jogo e continue. Se nao
coincidirem, vire-as novamente com a figura para baixo e tente novamente. O jogo acaba
quando encontrar todos os pares.

Opcao 2 - Dois ou mais jogadores

O primeiro jogador escolhe e vira dois cartdes. Se coincidirem, o jogador ficara com eles. O
jogador continua virando cartbes até que nao coincidam, passando a vez para o jogador
seguinte. O jogo termina quando nao sobrar mais nenhum cartdo sobre a mesa. O vencedor
sera quem tiver encontrado a maior quantidade de pares.
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